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EJE ÁLGEBRA Y FUNCIONES 
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Proporcionalidad directa e inversa 
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SISTEMAS DE ECUACIONES 
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Ecuación de 2° grado 
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Función lineal y afín 
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Como obtener la ecuación 
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Función Cuadrática 
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EJE ESTADÍSTCA Y PROBABILIDAD 
 

Población 

Corresponde a un conjunto de elementos, ya sea personas, objetos, animales, etc., que 

portan información sobre el fenómeno en estudio. Estos elementos poseen una 

característica común observable o medible que se necesita para la posterior investigación. 

 

La población se puede clasificar en dos tipos de acuerdo a su tamaño: 

 

Población Finita: Cuando el número de elementos que forman la población es específico, 

por ejemplo, la cantidad de profesores del colsis. 

 

 

 

Población Infinita: Cuando el número de elementos que forman la población es infinito, o 

un número tan grande que se puede considerar infinito, por ejemplo, la cantidad de tonos 

que pueden tener los colores. 

 

Muestra 

 

En la mayoría de los estudios la población es a menudo demasiado grande para poder llevar 

a cabo la investigación. En tal caso seleccionamos un número de elementos de la población 

que conforman la muestra. 

 

Ejemplo: Si la población son los alumnos(as) del colegio, una muestra sería tomar 5 

alumnos(as) por cada curso 

 

Variable 

Los elementos de la población poseen una característica o propiedad que se observa para la 

investigación. Aquellas características que van cambiando de expresión entre los elementos 

de la muestra o población se denominan variables. 

 

Las variables se pueden clasificar en dos tipos: 

 

Variables cuantitativas: Se expresan a través de números, por ejemplo, el promedio de 

notas dela enseñanza media o el número de libros que hay en la casa. Estas a la vez se 

subdividen en: 

 

 

• Cuantitativas Discretas: Corresponde a datos que no aceptan cualquier valor sino aquellos 

que pertenecen a un conjunto numerable. Por ejemplo, cantidad de hermanos(as) 
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• Cuantitativas Continuas: Corresponde a datos que pueden tomar cualquier valor dentro de 

un intervalo infinito determinado. Por ejemplo, la temperatura del día o el peso de una 

persona. 

 

 

Variables cualitativas: Se expresan a través del nombre de un atributo, por ejemplo, la 

profesión o sexo de una persona. Estas a la vez se subdividen en: 

 

 

 

• Cualitativas Nominales: Corresponde aquellos datos que solo admiten un orden 

alfabético. Por ejemplo, la nacionalidad o el color de piel. 

 

 

 

• Cualitativas Ordinales: Corresponde aquellos datos que sugieren una ordenación. Por 

ejemplo, los meses del año. 

 

 

Tablas de Frecuencias 
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Medidas de Tendencia Central 

 
Las medidas de tendencia central son valores numéricos que expresan el grado de centralización de 

los datos que representan. 

 

 
La media aritmética, también denominada promedio, es una medida de tendencia central que solo se 

puede aplicar en variables cuantitativas. 

 

La media se define como la suma de los valores de todas las observaciones divididos por el número 

total de datos. 
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La mediana es una medida de tendencia central que es aplicada solo en variables cuantitativas. 

La mediana se define como el valor numérico que divide a un conjunto de datos, ordenados de 

manera creciente o decreciente, en dos partes iguales, es decir, deja por debajo y por encima de sí el 

50% de la distribución de datos. 

 

Intervalo medial: Es el intervalo donde se encuentra la mediana 
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La moda es una medida de tendencia central que es aplicada en variables cuantitativas y variables 

cualitativas. 

La moda se define como el dato que posee mayor frecuencia absoluta, es decir, el valor que más se 

repite. 

 

Intervalo modal: Es el intervalo que tiene la mayor frecuencia absoluta 

 

 Bimodal: La muestra posee dos modas 

 Trimodal: La muestra posee tres modas 

 Polimodal: La muestra posee desde cuatro modas en adelante 

 Amodal: La muestra no posee moda 
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Medidas de posición 

Las medidas de posición relativa se llaman en general cuantiles y se pueden clasificar en cuatro 

grandes grupos: 

•Cuartiles, Quintiles, Deciles, Percentiles 

 

Estas últimas dividen a una distribución ordenada en partes iguales. Para calcular las medidas 

necesitamos los datos ordenados de menor a mayor. 

Cuartiles 

 

Quintiles 

 

Deciles 
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Percentiles 

 

 

Diagrama de caja 
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Medidas de Dispersión 

El promedio (media aritmética) es un indicador sensible a los valores extremos. En otras palabras, 

la media puede resultar no representativa en presencia de datos cuyos valores sean mucho mayores 

o mucho menores que la mayoría de ellos. 

 

Entonces las medidas de dispersión tratan, a través del cálculo de diferentes fórmulas, de arrojar un 

valor numérico que ofrezca información sobre el grado de variabilidad de una variable o el grado de 

confianza de un promedio 

Rango 

El rango se define como la diferencia entre el mayor y el menor de los datos de un conjunto. Se 

designa con la letra R. 

 
Desviación 

 

Es la diferencia entre el valor de un elemento del conjunto de datos y el promedio de estos 

 

Desviación media 

 

Varianza 
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Desviación estándar (o desviación típica) 
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Probabilidad 

Experimento: Un experimento es una acción o proceso que produce un resultado. A continuación 

describiremos distintos tipos de experimentos 

 
 

 

 

Espacio Muestral 

 

Diagrama de árbol 
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Triangulo de Pascal 

 

 
 

Evento o Suceso 

Un suceso es cualquier subconjunto del espacio muestral, es decir, un conjunto de posibles 

resultados que pueden resultar de un experimento aleatorio. Se destacan dos tipos de sucesos de 

acuerdo a la probabilidad que tienen: 

 

 Suceso Imposible: Es aquel resultado que tiene probabilidad 0 ó 0% y que, por lo tanto, 

nunca ocurre. Por ejemplo, cuando se desea obtener un número mayor que 6 al lanzar un 

dado común. 

 

 Suceso Seguro: Es aquel resultado que tiene probabilidad 1 ó 100% y que, por lo tanto, 

siempre ocurre. Por ejemplo, cuando se desea sacar una carta roja de una baraja inglesa que 

posee sólo cartas de corazón y diamante. 

 

 Suceso Posible: Es aquel resultado que se encuentra entre 0 y 1 ó 1% y 100% y que, por lo 

tanto, tiene la posibilidad de ocurrir. Por ejemplo, cuando se lanza una dado, salga un 

número primo 
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Guía de Regla de la adición 

 

 

 

Probabilidad de sucesos complementarios 
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Regla de la multiplicación  

 

 

Sucesos Dependientes 
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Probabilidad Condicionada 
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Técnicas de Conteo 
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EJE NÚMEROS 

Números Reales 
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Múltiplos y divisibilidad 

 

Números primos 

 

Números compuestos 
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Pares e impares 

 

Descomposición prima 
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Porcentajes 
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